== GIOCHI DI RUOLO

Consulente di Scrittura

25edition

Mondo di Tenebra, Vampiri: Il Requiem

Ha fornito consulenza sui testi per la linea editoriale Mondo di
Tenebra, contribuendo alla costruzione del mondo e alla profondita
narrativa.

Game Designer

Asterion Press

Nephandum

Ha collaborato come co-autore alla realizzazione di Nephandum,
gioco di ruolo Dark Fantasy.

Game Designer

Vas Quas Editrice

Il Diario delle lllusioni

Ha lavorato in qualita di autore e ideatore di Il Diario delle Illusioni,
gioco di ruolo per due giocatori sull'intensa rivalita tra due maghi.

Direttore Editoriale

Creative Jam TTTRPGs

Nightbound

Ha lavorato in qualita di direttore editoriale di Nightbound, gioco di
ruolo urban fantasy.

Game Designer

Creative Jam TTTRPGs

Drifted

Ha lavorato in qualita di autore e ideatore di Drifted, gioco di ruolo
che esplora i temi dello smarrimento fisico e metaforico, ispirato a
show come Lost e Twin Peaks

Game Designer
Creative Jam TTTRPGs
Brides of Dracula

Ha lavoratoin qualita di autore e ideatore di Brides of Dracula, gioco
di ruolo horror gotico il cui tema centrale & la lotta per la liberta.

GIOCHI DA TAVOLO

Game Designer

Crawling Chaos Games

War Titans: Invaders Must Die!

Ha lavorato come autore a War Titans, gioco da tavolo di difesa
tattica in cui i giocatori controllano robot giganti per difendere la
Terra da mostruosi invasori.

Game Designer

Creative Jam Games

Cold Case

Ha lavorato come autore a Cold Case, gioco da tavolo che fonde
meccaniche roll-and-write e strategia eurogame in cui i giocatori
competono per risolvere intricati enigmi e casi interconnessi.



® Game Designer
Creative Jam Games

rato come autore a Space Trap, gioco da tavolo
in cui | giocatori sono intrappolati in un'astronave e
Ivere degli enigmi per fuggire.

sighe

amGames

om Tycoon
come autore di Escape Room Tycoon, gioco da tavolo
i costrugione e gestione di escape room.

ore ©®
am Games

rato nello sviluppo di Capybattle, gioco da tavolo match-5
male, leggero ma strategico.

signe®
am Games
Pew!
come altore di Pew! Pew! Pew!, gioco di carte velocein
eature spaziali lottano per la supremazia galattica.

Sviluppatore

Thundergryph Games

Galileo’s Truth

=-Ia collaborato allo sviluppo di Galileo's Truth, gioco da tavolo
strategico ambientato all'alba della scienza moderna.

°
LARP

Game Designer e Regista

GRVitalia

Gate of Eternity

® Ha contribuito alla creazione di Gate of Eternity, evento ambientato
in un multiverso in collasso, dove pochi campioni decidono quali
realta sopravviveranno.

Game Designer e Regista

Eryados

Arcaniversitas

® Ha contribuito a creare Arcaniversitas, evento urban fantasy
ambientato in un mondo dove la magia esiste nascosta agli occhi
della gente comune.

Game Designer e Regista

Eryados

® Magicampus

Ha contribuito a creare Magicampus, evento spin-off di
Arcaniversitas.

Game Designer e Regista
Amazon Prime Video




Videogame designer

Once Upon a Light, The Weavers

Ha collaborato con Guru Meditation Project
alla creazione dei videogiochi Once Upon a
light e The Weavers

La Ruota del Tempo

Ha contribuito a creare la Ruota del Tempo, un evento immersivo
per la promozione della serie TV, trasmesso in diretta live su Twitch
con noti content creator italiani.

Game Designer e Regista
Eryados
The Wall

giocatori in una simulazione di crisi durante la guerra fredda.
Ha contribuito alla creazione di The Wall, evento che immerge i
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