Fisioterapista/Osteopata attivo
dal 2017 e Game/LARP designer &
writer con piu di 20 anni di
esperienza su eventi di piccola e
grande scala (fino a ~1600
partecipanti). Unisco rigore
clinico, worldbuilding, creativita e
produzione: gestione
progetto/budget/logistica, safety
& consenso, debrief/AAR e KPI.
Utilizzo |A per ottimizzare
processi, contenuti e decisioni
basate su dati.

michele.montesi@eryados.com

Lingue

¢ |Inglese (ottimo)

¢ Francese (base)

Patente

MICHELE
MONTESI

Game Designer, Scrittore, Project Manager

Esperienze Lavorative e Professionali

Game Designer, Scrittore, Project Manager
Eryados - Roma/Italia
2019 - Attuale

+ Game design & narrative leadership: worldbuilding e sistemi
(economia del conflitto, progressioni), scrittura di brief/script e
materiali di gioco, gestione di pacing e coerenza; iterazione
tramite playtest e feedback strutturati.

* Project management & produzione: roadmap e gantt di
reparto, coordinamento cross-funzione (scrittura, scenografia,
logistica, costumi, tech), budget, SOP e checklist, gestione
rischio/contingenze; run-of-show on-site.

¢ Facilitazione, sicurezza & AAR: briefing/debriefing per
partecipanti e staff, policy di consenso e safety, comunicazione
in crisi, After Action Review e analisi dati post-evento per
miglioramento continuo.

Scrittore LARP
Era del Caos, Exsomnis, Battle for Vilegis
2006 - 2020

* Ambientazione & tono: worldbuilding coerente e modulare
(timeline, fazioni, mappe relazionali), simboli ricorrenti e linee
guida di stile per mantenere coesione narrativa tra team e
sessioni.

+ Personaggi & drammaturgia: archetipi funzionali con obiettivi
pubblici/privati, legami e conflitti; hook e trigger di scena, archi
di escalation e ritmo per favorire agency e coinvolgimento.

« Dinamiche & meccaniche: sistemi eleganti e leggibili
(reputazione, risorse, permessi), strumenti di ritmo (economia,
risorse, oggetti), integrazione consent/safety e materiali pronti
(brief di ruolo, schede sintetiche, prop card).



Expertise

Ragionamento analitico,
applicazione strumenti e

tecniche adeguate al contesto.

Worldbuilding e cura del
design, delle meccaniche e

delle dinamiche.

Visione sistemica del progetto e

cura del dettaglio operativo.

Pianificazione e gestione

progetti, valutazione degli esiti,

logistica e produzione.

Capacita di multitasking e

gestione dello stress.

Capacita relazionali, di
coordinamento e gestione del

team.

Competenza Microsoft Office e
Google Workspace; Windows e
MacOS.

Competenza nell'utilizzo delle
IA per ottimizzare processi e
decisioni, workflow,
automazioni, prompt

engineering e LLM.

Esperienze Lavorative e Professionali

Fisioterapista e Osteopata
Lavoratore Autonomo - Roma
2017 - Attuale

e Anamnesi, piano, trattamento: gestione end-to-end con

obiettivi SMART, in autonomia e in sinergia con équipe medica

e altri specialisti (follow-up e monitoraggio outcome).

e Centralita della persona: ascolto attivo, lettura del linguaggio

non verbale, costruzione dell’'alleanza terapeutica e
comunicazione chiara con pazienti e caregiver.
e Coordinamento clinico: organizzazione di team

multiprofessionali e flussi di lavoro in clinica; standard operativi

e miglioramento continuo.

Istruzione

Diploma quinquennale Osteopatico
CERDO - Sede di Roma
2016 - 2021

Laurea Triennale in Fisioterapia
Universita Tor Vergata di Roma
2014 - 2017
e Rappresentante degli studenti presso consigli di classe
e di ateneo.

Diploma Scientifico Informatico
Liceo Scientifico Edoardo Amaldi - Roma
2002 - 2007

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali ai sensi dell'art.
13 del D. Lgs. 196/2003 e dell'art. 13 GDPR (Regolamento UE
2016/679) ai fini della ricerca e selezione del personale.
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